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Análise do planeta:
Vathurius V, maior que júpiter e menor que o sol. A.K.A  Voudra 1888 e Vathurius Vç
P.S: Vathurius é “zerado” e nomeado com um novo número toda vez que alguma casta diferente da dominante conquista e ascende ao trono do império mundial. O V e o III foram os impérios mais prolongados, dominados pelos de sangue azul, o I o terceiro mais prolongado, pelos de sangue vermelho. 
Espécie Inteligente dominante: Vathurianos venatheseus, viratheseus, volatheseus e yiratheseus.
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Descrição da espécie dominante: Humanóides, porém, com umas breves variações físicas. São geralmente altos, esguios e saudáveis, lembrando o físico egípcio. Possuem antenas, dentes e orelhas cujo tamanho/forma varia por raça*, olhos grandes arqueados similares os de uma abelha e de um “grey”(sendo os vathurianos que possuem íris considerados extremamente raros e são objetos de estudos, não é mais considerado uma doença entre eles, e sim uma rara irregularidade), seus pés são animalescos e próprios para velocidade, a pele também varia por raça(apenas os venatheseus são providos de uma pele similar a de um humano devido a coloração vermelha, em geral eles tem um aspecto pálido/acizentado).
*Volatheseus: Antenas arqueadas para trás de tamanho mediano, orelhas pontiagudas viradas para cima, caninos e premolares de seus dentes são mais pontiagudos do que os de um humano. Nascem com cabelo negro e depois se torna puro branco, e isso é uma coisa muito especial pois ao contrário dos humanos, eles não tem o cabelo esbranquiçado com a velhice, nos bluebloods o cabelo branco vem já na idade equivalente aos 20 anos.  Viratheseus: Antenas longas e rígidas arqueiam irregularmente na região da testa.  Orelhas igualmente longas e não apontam para cima, caninos extremamentes pontudos. Ironicamente, nascem com cabelos brancos e conforme cresce, se torna negro. Dizem que o cabelo deles escurece junto da alma e do sangue conforme o uso de “magia negra”. Venatheseus: Antenas finas e regulares, orelhas arredondadas e humanóides, dentes e cabelos igualmente comuns, não mudam de cor em nenhum estádio da vida. Yiratheseus: Não se sabe muito por ser uma criatura praticamente em extinção(ou talvez mitológica),  mas registros descrevem-nos como possuidores de duas antenas arqueadas para trás, orelhas longas e dentes afiados mortíferos. 
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Comportamento da espécie: São semelhantes aos humanos se não fosse por alguns hábitos.  Sua espécie possui uma monarquia mundial e são considerados “violentos” devido a alguns fatos: Desde os primórdios de Vathurius a lei do só o mais forte sobrevive era aplicada rigorosamente na sociedade.  

A demonstração de poder e orgulho é uma coisa muito importante, é muito comum se ver as raças de highblood trajar vestimentas que correspondam com a cor de seu sangue ou status, e os bebês quando nascem os pais moldam em sua pele uma “tatuagem” feita com um tipo especial de navalha, que deixa uma cicatriz permanente e uma visão nítida das pessoas ao sangue dele. Com o tempo, a pele da criança se torna saudável novamente e parece que possui “tatuagens” naturais com alguns símbolos ou imagens que deixem claro a qual família você pertence.  O local que você tatua também depende de cada família. 
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São muito vaidosos ambos os sexos, as moças de alta fortuna, por exemplo, são  constantemente vistas com muitas jóias. Pedras preciosas são a demonstração de poder da mulher e os trajes Vathurianos geralmente são extravagantes e excêntricos.   

As vestes da nobreza são confeccionadas com materiais especiais e caros, geralmente para se equilibrar com belo, nobre, confortável e impenetrável já que estão sempre diante do perigo iminente. 
Não tema a mim, imbecil
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 A sociedade Vathuriana é extremamente avançada, com tecnologias que Gaia demorará séculos para atingir. A reprodução de bebês, por exemplo, é feita através de cápsulas, os pais enviam o DNA para um local chamado “Varthus Mama(Varthus Jojo)”, onde são armazenados em cápsulas especializadas na criação de vidas, eles permanecem lá durante o processo de desenvolvimento e quando estão prestes a nascer os pais são alertados. Eles são capazes de se reproduzir feito humanos, mas esse é um processo mais eficiente e é imposto como lei atualmente(para controle de população e eliminação mais eficiente dos possuidores de sangue mutante ou os não saudáveis fisicamente)

[image: image9.png]



São muito severos quanto a criminalidade e educação, os colégios (que eles chamam de Ki-Kalyn, academias) impõem às crianças um extremo preparo físico e mental, é muito comum quando de 100 alunos apenas 10 passem os testes. Eles são separados por “raças”, geralmente os de sangue azul recebem um treinamento físico e mental mais pesado, o vermelho uma educação física regular e esforço mental estrito, e os de sangue roxo (quando eles ainda eram bem vistos na sociedade)  possuíam aulas especiais para alquimia, magia e etc. 

O ensinamento e a saúde são uma das prioridades do império, os hospitais (ou “clínicas da saúde”) possuem um grande investimento tecnológico. Depois da guerra do reino III, a saúde se tornou prioridade uma vez que a população foi reduzida extremamente e muitos saíram feridos.  As guerras de Vathurius duram por muito tempo e seus resultados são aterrorizantes. 
Quanto a criminalidade, em uma sociedade onde a tecnologia está no auge é quase impossível sair ileso, a penalidade depende da gravidade da infração (Os que roubam tem dedos cortados, os que matam SEM PERMISSÃO REAL são mortos e etc.). 

Eles são politeístas em sua maioria.  Ainda há muito problema religioso existente, no entanto nenhuma lei que estimule o preconceito. A doutrina deles lembra muito as dos faraós, podendo assemelhar os tempos faraônicos com a monarquia atual da Vathurius. 
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Na época em que as três castas trabalhavam juntas, Vathurius era imbatível, conquistaram mais de 10 planetas distintos e seu império aumentava mais e mais pela galáxia, foram considerados por muitos como “devoradores de planetas”, “demônios do espaço” e outros títulos. Quando começou a guerra das castas, o império enfraqueceu, mas o potencial de evolução e força do reino blueblood é indiscutível, que agora não apenas mestra nas artes físicas, mas também nas mágicas, que foram roubadas dos purpleblood durante a última guerra e criou uma nova classe, a classe do Mago. 

[image: image11.png]



Condições Ambientais: O Norte é extremamente frio, quase sempre se vê neve.  Apesar disso, no Norte chove pouco e o maior rio de Vathurius (Tresart) percorre principalmente por lá. Descendo mais, nas terras rurais, a temperatura vai se tornando mais razoável e no Sul, enfim, faz temperatura tropical. Algo similar à Gaia (Terra).  
Norte é onde estão as principais terras dos Altíssimos por ser a maior, a mais fértil e rica, enquanto as menores (leste, oeste, sul...) são monitoradas/dominadas por condes, duques, marqueses e barões, mas todos igualmente inferiores e subordinados ao poderio do Rei. 
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Origens: Especula-se que antes de Vathurius I os habitantes foram evoluídos de espécimes irracionais que se desenvolveram de partículas, similar a forma da teoria dos humanos originados dos macacos. A seleção natural das condições esféricas de Vathurius foi rigorosa com os seres vivos ali presentes, juntamente a constantes chuvas de meteoritos (acredita-se que muitos desses meteoritos traziam consigo materiais genéticos ou radioativos que perpetuaram os seres e cresceram com eles de formas diferentes), eles evoluíam e se adaptaram pouco a pouco ao ambiente e à seleção natural. Os primeiros Vathurianos racionais viviam como Atlântida e se concentravam nas margens dos rios devido a fertilidade dos mesmos. Havia também os que, no decorrer dos anos, se adaptavam a cavernas, mares, florestas ou até mesmo desenvolviam sua moradia em vulcões. Muitos seres viviam de formas diferentes e isso fez com que se progredissem de maneiras diferentes também. Suas doutrinas, seus conhecimentos e seus méritos eram diferentes em cada região, e esses antepassados eram hostis entre si. Foi dito que, antes de Varthurius, ocorreu a guerra mais importante já existente que foi a “guerra dos deuses” (na qual entidades alienígenas também tomaram parte) que desencadeou o apocalipse.  A genética predominante hoje em dia é herdeira de seus antepassados selvagens e resultados de um cenário pós-apocalíptico. Mistura de espécies, materiais e ambientes de seus predecessores desataram a sociedade do “primeiro” Vathurius.
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Divisão de castas:

Em Vathurius I – 

1. The Great Kings(Redbloods, Venatheseus), Great Red Princes(Aurath)
2. Royal Forces(Bluebloods, Volatheseus)

3. Whise Magicians (Purplebloods, Viratheseus)

4. Peasants (Unlucky bluebloods, redbloods and purplebloods)

Lema: O vermelho representa o ardor da guerra.
Em Vathurius II – 

1. The Omnipotent Holinesses (Purplebloods, Viratheseus), “Pope”(Niahrath)

2. Divine Holinesses (Purplebloods, Viratheseus)

3. Honourable Knights(Bluebloods, Volatheseus and Redbloods, Venatheseus)

4. Peasants (Unlucky bluebloods and redbloods)

Lema: O poderio reside no violeta do crepúsculo. 
Em Vathurius III – 
1. The Almighty Highnesses(Bluebloods, Volatheseus)
      Ruler/King(Enoveriath), Princes/Commanders(Virath)

2. The Elite Excellences(Purplebloods, Viratheseus)
      Necromancers(Nyxean), Wizards(Warean), Alchemists(Alchean)

3. Dukes, Earls, Marquises, Barons blue-blooded (Durath, Nirath, Maschirath, Baalrath)

4. Royal army/Great Knights blue-blooded(Arzuriath): Swordsman(Swortean), Archer(Archaean), Technological/Biological Expert (Technean), Firearms Expert(Burean)
5. Craftsmen, laborers, peasants… (Redbloods, Venatheseus and unlucky Purplebloods, Viratheseus)

Lema: (Avante com a força de mil homens!)Não seremos abatidos enquanto o céu ainda for azul. 
Em Vathurius IV – 

1.  The Unconquerable Leaders(Purplebloods, Viratheseus)

           Necromancers(Nyxean), Wizards(Warean), Alchemists(Alchean)

2.  Dukes, Earls, Marquises, Barons purple-blooded (Durath, Nirath, Maschirath,       Baalrath)

3.  Royal army/Great Knights blue-blooded(Arzuriath): Swordsman(Swortean), Archer(Archaean), Technological/Biological Expert (Technean), Firearms Expert(Burean)

4. Craftsmen, laborers, peasants… (Redbloods, Venatheseus and unlucky Bluebloods, Volatheseus)

Lema: (Junte-se a nós os fortes, contra nós os tolos!) Mancharemos os rios de violeta. 
Em Vathurius V – 

1.  The Almighty Highnesses(Bluebloods, Volatheseus)

Ruler/King(Enoveriath), Princes/Commanders(Virath)

2. Dukes, Earls, Marquises, Barons blue-blooded (Durath, Nirath, Maschirath, Baalrath)

3. Royal army/Great Knights blue-blooded(Arzuriath): Swordsman(Swortean), Archer(Archaean), Technological/Biological Expert (Technean), Firearms Expert(Burean) and new classes, the Mages/Priests(Magean) and the Executioners/Inquisitors(Deutean)
4. Craftsmen, laborers, peasants… (Redbloods, Venatheseus)
Lema: Que caiam 10 a minha direita, 100 a minha esquerda, 1000 a minha frente e 10000 as minhas costas: O azul jamais cairá.
N.A.: Caça aos purplebloods, “sangue mutante”, que serão executados.  

Mais algumas observações importantes:

+ Embora fossem de uma raça naturalmente predadora e rígida, o reino IV foi o mais violento e no V também não ocorreu melhoria. 

+ Há uma outra espécime de sangue, os pinkbloods e também são considerados mutantes, mas é algo tão raro que alguns até acham que seja pura lenda. Pinkbloods podem ser gerados pela relação inter-racial(Blue com Red e etc), mas esse tipo de mistura de casta é estritamente proibida desde os primórdios de Vathurius para preservar a pureza da cor dos seus sangues.
+ As chances de um redblood-redblood e blueblood-blueblood gerar um purpleblood ou vice-versa é quase nenhuma, mas é possível. 

+ Os bebês que nascem com sangue mutante(Roxo ou rosa, mutantbloods / Kiratheseus) são imediatamente executados.

+ Crianças com anomalias físicas/problemas de saúde/defeitos também são mortas logo ao nascer, o império tem uma regra rigorosa de que “os fracos não sobreviverão.”

+  The war of the color kings  foi um período de ódio entre castas que ocorreu durante o III até o V, os purplebloods conquistaram intensamente por um período de anos mas terminou com os bluebloods vitoriosos que iniciou o quinto império.  
+Os purplebloods ascenderam ao trono com um golpe traíra, atacaram de uma forma estratégica e covarde, já que os bluebloods eram mais fortes, seus exércitos seriam massacrados. Então, eles preferiram atacar com maior número, usando inclusive soldados mortos do rei e bestas do submundo, de surpresa durante o equinócio.  A Mão direita do Rei(O Necromante) assassinou o próprio durante a batalha, tomando seu posto oficialmente.

+Os bluebloods reascenderam fazendo o feitiço voltar para o feiticeiro, os príncipes sobreviventes se infiltraram nas castas roxas e roubaram os ensinamentos mágicos. Inspiraram os soldados restantes a se rebelar e também utilizaram da necromancia para reviver e invocar espíritos. A combinação de ciência + magia + força acabou tornando os bluebloods praticamente invencíveis. O príncipe mais jovem abateu o Necromante em um duelo durante a guerra e recuperou o trono de seu pai, dando início ao quinto reino. 
+ Diferente de Gaia, eles possuem 600 dias por ano. Alguém que possui 15 anos de idade, em Vathurius diria que tem “9 ¹/² ciclos completos”
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Raças:
 Bluebloods-Volatheseus: Vistos como “os abençoados pelos deuses”, sua força, agilidade, rapidez, elasticidade, inteligência e resistência são naturalmente impressionantes, e é dito que a maioria deles nasce com uma sorte e fortuna incrível. Seus dotes naturais não incluem apenas físicos, são grandes místicos também, já crianças são capazes de ler auras ou elaborar muitos projetos complexos de física/química e biologia. Os mais velhos/sábios são capazes de ter uma maior sensibilidade para detectar mentiras e até mesmo usar sua aura poderosa para levitar coisas ou a si mesmo. A população acredita que os próprios deuses também possuem sangue azul ou até mesmo que sejam reencarnações das entidades antigas.  Alguns bluebloods podem viver séculos.  (Representam 10/20% da sociedade.)
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Purplebloods-Viratheseus: Estes, por outro lado, são ditos como “herdeiros dos deuses do submundo”, já que seu forte não é o físico, mas sim o espírito. Chegam a ser grandes magos já quando pequenos, eles crescem e se tornam feiticeiros, bruxos, n ecromantes e alquimistas imbatíveis. No quesito de misticismo, os purplebloods tem maior dominação e poderio que os bluebloods, chegaram até mesmo a criar seu próprio estilo de magia. Antigamente, suas funções no império eram invocar entidades poderosas para auxílio, amaldiçoar o exército inimigo e até mesmo invocar os espíritos de soldados mortos para lutar ao lado dos vivos. E como os bluebloods, alguns deles vivem séculos.  (Atualmente, 2% da sociedade, número reduzindo cada vez mais com a caça aos mutantes.)
Redbloods-Venatheseus: Os mais próximos dos seres humanos, “os filhos”. Não vem com nenhuma habilidade natural, mas nada que impeça o indivíduo de aprender por si só. A média de vida de um redblood é igual à de um humano. (80% da sociedade são Venatheseuses.)
Pinkbloods-Yiratheseus: Há muitos mitos e lendas acerca, alguns dizem que chegam a ser mais poderosos que todas as castas. Se ainda existem/Já existiram, se escondem com uma grande e genial cautela.  (???%)
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Ouçam isso

Ouçam atentamente

Tem mais alguém aqui

Eles estão vindo?

Est. o Eles conseguem nos ouvir também
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Nem pense em tocar em mim, lowblood insolente.
